Rat-a-Tat

CAT

Ett kul och klur'lg‘r kortspel
med katter (och nagra rdttor)

2-6 spelare * Fran 6 r och uppdt

Innehall

54 kort:

45 nummerkort (0-9)

9 specialkort (PEEK, SWAP, DRAW 2)

Spelets mal
Att ha den lagsta poangsumman nar
spelet dr slut.

Giv
Blanda korten noggrant, och dela ut fyra kort till
varje spelare. Korten delas ut ett och ett, och
laggs med baksidan upp i en rad framfor varje spelare.

Resten av korten ldggs med baksidan upp som talong (draghdg) mitt pé
bordet. Det Gversta kortet vands upp och ldggs sidan om - det ar forsta kortet
i kasthégen. (Var det ett specialkort s fortsatt vanda upp kort tills det
kommer ett nummerkort.)

Hur man spelar
Nar korten delats ut, kikar varje spelare i smyg pa sina ytterkort - kortet
langst till vanster och kortet langst till hoger. Var forsiktig s att ingen annan
ser dina kort! Man far bara titta pa ytterkorten. Och man far bara se pa dem
en gang, sa kom ihag vilka de ar!

Spelaren till vanster om den som gav borjar spelet, och turen gar sedan
vidare medurs. Nar det ar din tur kan du valja mellan tva saker:

(1) Tadet bversta kortet i talongen. Kika pé det i smyg.
Var det ett specialkort foljer du reglerna under "Specialkort” f
nedan. Var det ett nummerkort kan du vélja mellan att: ﬁ 5

(a) bytaut det mot ett av dina kort. Ligg det nya
kortet pa samma plats som det gamla - med
baksidan upp. Det kort du byter ut lagger du
uppatvant pa kasthdgen.

(b) kasta kortet. Tycker du att det var ett
daligt (hdgt) kort s bara ligg det uppétvant pa
kasthogen.

-eller -

(2) Tadet bversta kortet i kasthdgen. Detta
far man bara gora om det ar ett nummerkort.
Kortet man tar upp maste man byta ut mot ett av
sina kort pa bordet. Ligg det nya kortet med
baksidan upp, och ldgg det kort du byter ut
uppatvant pd kasthogen.

Specialkort
Specialkorten hjalper dig i spelet. Drar du ett specialkort fran talongen s visa
det och ldgq det pd kasthdgen. Folj sedan reglerna for kortet:

PEEK

Drar du ett PEEK-kort far du i smyg kika pa ett av dina
kort. Du kan se pa ett av korten i mitten eller p3 ett
ytterkort, vilket du vill. Sedan r det ndsta spelares tur.

SWAP
Drar du ett SWAP-kort far du (om du vill) byta ut ett av dina kort

mot vilket kort du vill hos en annan spelare. Byt plats pa ditt och den andre
spelarens kort. Varken du eller den andre spelaren far se pa nagot av korten.
Sedan dr det ndsta spelares tur.

(Tips: Om du ser att ndgon annan spelare f&r upp ett
riktigt bra kort, sa férsok komma ihag var det ligger -
da vet du vilket kort du ska byta med om du far ett
SWAP-kort!)

DRAW 2

Far du upp ett DRAW 2-kort far du tva chanser att dra
kort fran talongen. Ta forst det oversta kortet och kika
pa det. Tycker du att det var bra (kanske ett 3gt
nummerkort eller ett SWAP-kort) s anvind kortet
som vanligt. Sedan ar det ndsta spelares tur.

Tycker du att det var ett daligt kort far du en chans
till. Kasta det forsta kortet pa kasthdgen och dra ett nytt fran talongen - och
anvand eller kasta det som vanligt. Skulle nagot av korten du drar vara ett
nytt DRAW 2-kort s& bdrjar det om igen - och du fr tva nya chanser.

Specialkorten fungerar bara nar man drar dem frén talongen.

Avsluta och rdkna podng

Nar du tror att du har fétt ihop en lagre podngsumma pa dina kort &n vad de
andra har, kan du avsluta given. Det gor du genom att knacka i bordet (efter
att du ar klar med din tur) och ropa "Rat-a-Tat Cat!”.

Alla andra spelare (men inte den som knackade) far da spela en gang till.
Far man ett specialkort under sista varvet fungerar det precis som vanligt.

Nar alla spelat sin sista gang, vander alla upp sina kort och ldgger ihop
podngen pa dem. Den som har légst
podngsumma vinner given!

Om nagon har ett specialkort bland
sina kort, maste det bytas ut mot ett
nummerkort. Ta det 6versta kortet i
talongen och byt ut specialkortet mot
det. Var dven det bversta kortet ett
specialkort, sa fortsatt dra kort tills du
far ett nummerkort.

(Det & alltsa inte bra att ha
specialkort bland sina kort pa bordet -
man kan ha otur och fa ett riktigt daligt
kort ndr given ar slut. Ser du att du har
ett specialkort sa forsok byta ut det mot
ett bra nummerkort sa fort du kan)

For yngre spelare
N&r man spelar med yngre barn, kan man
forenkla spelet genom att dela ut ytterkorten
med framsidan upp. Det blir mindre att komma
ihag, och alla ser tva av de andra spelarnas kort.
SWAP-kort fér bara anvandas for att byta plats
p& dolda kort. Ovriga regler &r oforéndrade.
(Om man byter ut ett ytterkort l3ggs allts det e
nya kortet med baksidan upp.)

A

Lycka till

Ndsta giv
Efter given samlar man ihop alla kort igen. Den spelare
som sitter till vanster om den som gav ger nésta gang.

Om Rat-a-Tat Cat

Bli av med rattorna och hitta katterna! Kom ihdg
vilka kort du har och var de andra lagt bra kort.
Akta dig for rattkungen - och se upp sa att inte
nagon annan far ett SWAP-kort och tar nollan du
just fick upp!

Alla vi spelat det med gillar Rat-a-Tat Cat -
bade barn och vuxna! Och samtidigt ldr sig
barnen rékna och komma ihag.

Har du synpunkter pa spelet sa hor garna av
dl(] till oss - pé synpunkter@forlago.com
Mycket néje med ditt spel!

Om korten tar slut

Nagon gang kan en giv halla pé sa linge att korten i
talongen tar slut. Blanda da bara korten i kasthgen och
|at dem bli ny talong.

Olika sdtt att spela
Man kan spela Rat-a-Tat Cat pa olika satt:

* Spela fristaende givar. Skriv inte upp poangen, utan alla
forsoker bara vinna sa manga givar de kan.

* For protokoll. Bestam att ni ska spela ett visst antal
givar eller en viss tid. Efter varje giv skriver man upp hur
manga podng varje spelare hade, och den som har légst
totalpoang nar spelet dr slut har vunnit.

* Spela en utslagstavling. Bestam forst hur manga poang ni ska ga till - till
exempel 100 poang. For protokoll, och 1dgg hela tiden ihop podngen sd att
man ser hur mycket varje spelare har. Nar man kommer upp i sa manga poéng
man gar till ar man utslagen. Den som dr sist kvar vinner!
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